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INTRODUCAO

O QUE E O SEI?

O Sistema Eletrénico de Informagdes (SEI), desenvolvido pelo
Tribunal Regional Federal da 42 Regido (TRF4), é uma plataforma
que engloba um conjunto de mdédulos e funcionalidades que
aumentam a eficiéncia administrativa.

A solucao é cedida gratuitamente para instituicbes publicas e
permite que a gestao de documentos e de processos administrati-

vos digitais seja transferida para um mesmo ambiente virtual.




MEMORIAL DESCRITIVO

A construcao da marca do SEI! nao pode ser alterada, portanto,
apenas foram criados elementos para compor a marca em conjun-
to com a UFAM.

Os conceitos para a criacao dos elementos foram baseados na
tecnologia e no aspecto ecolégico.

No que se refere a tecnologia foi estabelecido o fator de conexao
por circuitos (elemento muito exemplificado na informatica),
enquanto para representar a ecologia foi elaborado um simbolo
em formato de folha dentro de um circulo representando a cone-
xao entre o SEI' e a UFAM.

a) Circuitos / O

b) Folha
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PADRAO TIPOGRAFICO

Para a tipografia da UFAM utilizou-se a Ebrima, em harmonia com a
tipografia do SEI!

EBRIMA BOLD

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890"!1@#$% " &*()_+=~"/:>
<?




PADRAO CROMATICO

A cor é o elemento principal para conectar a marca SEI! a marca
UFAM, foi utilizada uma cor ja existente na marca SEI! para que
nao houvesse nenhum tipo de poluicao visual entre simbolo e
tipografia.

sellsSUFAM

RGB: R:158 R:175 R:75
CMYK: C:49 M:15 Y:90 K:0
Hexadecimal #9EAF4B

RGB: R:86 R:136 R: 189
CMYK: C:82 M:34 Y:06 K:0
Hexadecimal: #5688BD




ASSINATURA PRINCIPAL

PRIORITARIA

sai!

O

*Por motivos de aplicacao, a marca nao permite assinatura em vertical, somen-
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te em versao horizontal.




MARCA EM TONS DE CINZA

RGB: R:77 R:77 R:77
CMYK: C:56 M:42 Y:41 K:33
Hexadecimal #4D4D4D

RGB: R:102 R:102 R: 102
CMYK: C:49 M:36 Y:35 K:22
Hexadecimal: #666666







MARCA EM TRACO
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MARCA SOBRE FUNDOS COLORIDOS
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MARCA SOBRE IMAGENS

IMAGENS




MALHA & REDUCOES

MALHA CONSTRUTIVA

REDUCOES

A reducao exagerada da marca prejudicara sua leitura. Portanto, o limte de reducao da
identidade visual é necessario, sendo estabelecido os seguintes limites:
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AREA DE PROTECAO

MARGEM DE RESTRICAO DA MARCA

Para preservar a integridade da marca, é estabelecido uma area
delimitada de protecdo, com o intuito de ndao permitir que
elementos visuais invadam o espaco destinado a area de “respira-
¢ao” da identidade visual.

Portanto, recomenda-se as areas determinadas abaixo, utilizando

como base, circulos nas extremidades.
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RESTRICOES DE USO
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NAO COLORIR NAO COMPRIMIR NAO ALTERAR ELEMENTOS
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NAO USAR SO CONTORNO NAO PREENCHER C/1 COR NAO UTILIZAR EFEITOS

LOREM IPiUM DOLOR SIT AME T,
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DOLORE MAGNA ALIQUAM

NAO ROTACIONAR NAO APLICAR MARCA NAO APLICAR EM FUNDO
D'AGUA C/TEXTO




BANNER
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