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PRE-REQUISITOS i Cobico:
INTRODUCAO A CIENCIA DOS COMPUTADORES IEC081
EMENTA

1. O computador e seu funcionamento; 2. Ambientes operacionais; 3. Internet; 4.
Edicdo de texto; 5.Planilhas eletrbnicas; 6. Editores de apresentacéo;
7.Computadores no Ensino da Fisica; 8. Programas de modelagem para o ensino
da fisica (Modellus, Logo...); 9. Projeto de aplicacao.

OBJETIVO
Familiarizacdo com computadores, sistemas operacionais, redes, Internet, editores
de texto, planilhas e apresentacfes de slides. Compreender o impacto que 0s
computadores podem ter no ensino da Fisica; Distinguir as diferentes formas de
utilizacdo dos computadores no ensino de Fisica, avaliando seus méritos e
deficiéncias; Utilizar programas de simulacdo para o ensino de fisica como o
MODELLUS e o LOGO.

CURSO PARA OS QUAIS E OFERECIDA:
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PROGRAMA

. O COMPUTADOR E SEU FUNCIONAMENTO (2h)

1.1. Organizacdo dos computadores
1.2. Componentes basicos dos computadores (hardware e software)
1.3. Redes de computadores

. AMBIENTES OPERACIONAIS (4h)

2.1.Introducéo aos Sistemas Operacionais (Windows / Linux)
2.2.Localizando arquivos e outras informacdes.
2.3.Gerenciamento de tarefas e aplicativos

2.4. Aplicativo para a recuperacéo de dados

2.5.Introducéo a Editores de Graficos (Paint Brush/ GIMP)

. INTERNET (10 h)

3.1. Historico da Internet

3.2. A importancia da Internet hoje.

3.3.Como funciona a Internet (servicos, Web sites, documentos Web,
navegadores, mensagens eletrénicas, maquinas de busca), redes sociais,
criacdo de grupos.

3.4. A World-Wide Web (WWW)

3.5.Uso de navegadores e utilizacdo de correio eletronico.

3.6.Ldégica booleana como forma de auxilio a busca de informacdes.

3.7.Busca de Informagéo na Internet.

3.8.Criacdo de péaginas hipermidia com editores livres

. EDITORES DE TEXTO (4h)

4.1. Softwares de edigcéo de texto (OpenOffice, etc)

4.2.Usando um editor de texto.

4.3.Incluindo ilustracdes, graficos, quadros e tabelas.

4.4.Recursos avancados dos editores de texto (referéncias cruzadas, notas de
rodapé, indices, glosséarios, numeracao de paginas e insercao de formulas).

(OBS.: Esta unidade deve ser direcionada a elaboracdo de trabalho de fim de
curso.)

. PLANILHAS ELETRONICAS (6h)

5.1.Criagéo de planilhas eletrbnicas.

5.2.Insercdo de formulas em planilhas.

5.3. Construcao de graficos baseados nos dados de uma planilha.
5.4. Utilizacbes de decisdes e repeticoes.




. EDITORES DE APRESENTACOES (4h)

6.1. Criacdo de uma apresentacao

6.2. Criacdo de slides em uma apresentacao eletrdnica ja existente.

6.3. Criagdo de slides com figuras, links, tabelas e equacdes.
6.4.Criacdo de uma apresentacao a partir de um texto.

6.5. Adicao de recursos visuais e sonoros a slides de uma apresentacgao.
6.6. Adicdo de notas de apresentacao.

. COMPUTADORES NO ENSINO DA FiSICA (2h)

7.1.Importancia dos computadores em ambientes escolares
7.2.Como utilizar computadores no ensino da fisica

7.2.1 Instrucao assistida por computador

7.2.2 Programas de simulacao

7.2.3 Ferramenta de modelagem

7.2.4 Instrumento de Laboratério

. PROGRAMAS DE MODELAGEM PARA O ENSINO DA FiSICA (MODELLUS,
LOGO...) (20h)

8.1. Descrigcédo da ferramenta Modellus (12h)
8.2. Aplicacbes do Modellus
8.2.1 Funcg0es e Graficos
8.2.2 Cinematica
8.2.3 Equacbes Diferenciais
8.2.4 Oscilador Harmoénico
8.2.5 Medidas a partir de fotos, graficos e videos
8.2.6 Controlando simulagdes interativamente
8.3. Descrigédo da ferramenta Logo (06h)
8.3.1 Programacao em Logo
8.3.2 Aplicacdes: Movimento de Projéteis, Movimento Orbital e etc.

. PROJETO DE APLICACAO (8h)

9.1.Projeto de aplicacdo usando ferramentas apresentadas durante o curso,
podendo envolver uma ou mais ferramentas (Internet, editores de texto,
apresentacéao de slides e planilhas eletronicas, Modellus, Logo), criando sua
propria pagina de hipermidia.
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