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Innovation Pedagogy (2020)
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APRENDIZAGEM

NOVAS ESTRATEGIAS, NOVAS POSSIBILIDADES...

CRIATIVIDADE ENCANTAMENTO DIVERSAO



Os Ps da Atividade de Aprendizagem Criativa

Poderosas ideia

A Atividade incentiva a compreensao de
iIdelas importantes? O quanto ela vai
além do curriculo pelo curriculo?

N

Até que ponto a atividade incentiva a
producao de algo por parte dos
participantes?

De que forma a atividade se conecta
com 0s Interesses e motivacoes dos
participantes?

Como a atividade encoraja a interacao

social e troca de experiéncias entre os
participantes?

Pensar Brincando

Como a atividade encoraja a exploracao
livre de conceitos, técnicas e materiais?

Para o que vocé esta criando esta
atividade? Qual é o tipo de impacto que
vocé pretende criar?



Encantamento

Antecipacao
Encontro
Investigacao
Descobrimento
Propagacao
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As metodologias precisam acompanhar
os objetivos pretendidos. Se queremos
que os alunos sejam proativos,
precisamos adotar metodologias em que
os alunos se envolvam em atividades
cada vez mais complexas, em que
tenham que tomar decisoes e avaliar os
resultados, com apoio de materiais
relevantes. Se queremos que sejam
criativos, eles precisam experimentar
inimeras novas possibilidades de
mostrar sua iniciativa. (MORAN, 2015)




Modelo Hibrido
Desafios




[...] o modelo hibrida destaca a flexibilidade, a

mistura e compartilhamento de espacos, tempos,
atividades, materiais, técnicas e tecnologias que
compoem esse processo ativo. Hibrido, hoje, tem uma
mediacao tecnologica forte: fisico-digital, movel, ubiquo,
realidade fisica e aumentada, que trazem inumeras
possibilidades de combinacodes, arranjos, itinerarios,
atividades. (MORAN, 2018)



Metodologias
cri-ATIVAS









Analiticas

Analitica da aprendizagem.
Adaptacao/personalizacao.
Inteligéncia humano-

computacional.




Imersivas

Aprendizagem experiencial e
imersiva.

Engajamento e diversao.
Gamificacao (Teoria da
Autodeterminacao e Estado de
Fluxo - Mihaly Cskszentmihalyi)

Tecnologias imersivas.




Ageis
g
Administracao do tempo e da atencao.
Economia da atencao - Storytelling.
Microtudo - Microlearning.
Mobilidade tecnologica e conexao
continua.

Manifesto da Pedagogia Agil.

Deep Learning.

Aprendizagem de lembrancas
(Refresher).




Novos Cenarios




Formacao




Aulas
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Recursos
Tecnolodgicos
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