EDITAL N° 01/2026 - CEDOMCA/FAARTES/UFAM

INSCRICAO DE EQUIPES PARA A I MARATONA DE DESENHO E PINTURA:
TEATRO AMAZONAS

A FACULDADE DE ARTES - FAARTES, da UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS
— UFAM, por meio do Centro de Documentacio e Memoria da Cultura na Amazonia —
CEDOMCA, sob a coordenacdo da Profa. Dra. Lucyanne de Melo Afonso, com projeto elaborado
pela discente Lais Ferreira Barauna, torna publico o presente Edital de Inscricio para a I
Maratona de Desenho e Pintura: Teatro Amazonas, integrante da programacao do III Seminario
Nacional de Memoria das Artes na Amazonia, mediante as condigdes estabelecidas neste Edital.

1. DO OBJETO E DA CARACTERIZACAO DO EVENTO

Art. 1° O presente Edital estabelece normas, procedimentos e critérios para inscri¢do, participacao e
selegdo de equipes de estudantes para a I Maratona de Desenho e Pintura: Teatro Amazonas,
atividade integrante da programacado do III Seminario Nacional de Memoria das Artes na Amazdnia.

Art. 2° A 1 Maratona de Desenho e Pintura terd como tema central o Teatro Amazonas, patriménio
cultural mundial de reconhecida relevancia historica e artistica para a Amazonia.

Art. 3° A atividade tera carater competitivo e colaborativo, visando estimular a criatividade, a
experimentacdo de técnicas de desenho e pintura, a producdo artistica coletiva e a valorizacdo da
memoria e do patrimonio cultural.

Art. 4° A maratona sera realizada no dia 17 de novembro de 2026, de 16h as 18h, nas dependéncias
do CEDOMCA/FAARTES/UFAM, localizado no 1° andar do Centro de Convivéncia do Setor
Norte, campus universitario, bairro Coroado, conforme programagdo do III Seminario Nacional de
Memoria das Artes na Amazodnia.

2. DO PUBLICO-ALVO E DAS CONDICOES DE PARTICIPACAO

Art. 5° Poderdo participar da I Maratona de Desenho estudantes regularmente matriculados em
cursos de graduacao da Universidade Federal do Amazonas — UFAM.

§ 1° A atividade serd especialmente destinada a estudantes de areas relacionadas a produgdo e ao
planejamento visual, incluindo, entre outras, Artes Visuais, Design, Arquitetura, bem como
estudantes de outras areas interessados em desenho, representacdo visual e produgao artistica.

§ 2° A participagao sera realizada obrigatoriamente em equipes compostas por 3 (trés) estudantes.

§ 3° Cada estudante podera integrar apenas uma equipe.



3. DAS INSCRICOES

Art. 6° As inscrigdes serdo gratuitas e realizadas exclusivamente por meio do formuldrio eletronico
https://forms.gle/wJAcYee9mT2N 1hwb8, no periodo de 26 de outubro a 9 de novembro de 2026.

Art. 7° Para efetivacdo da inscrigdo, cada equipe deverd informar obrigatoriamente:
I — nome da equipe;

IT — nome completo dos 3 (trés) integrantes;

III — curso de graduacdo e nimero de matricula de cada integrante;

IV — enderegos de e-mail para contato;

§ 1° O preenchimento incompleto ou incorreto das informagdes solicitadas podera acarretar o
indeferimento da inscrigao.

Art. 8° Serdo aceitas as inscrigoes de até 7 (sete) equipes, observada a ordem cronologica de
recebimento das inscrigoes.

§ 1° As 5 (cinco) primeiras equipes inscritas serdo convocadas para participacdo na maratona.

§ 2° A 6" (sexta) e a 7* (sétima) equipes inscritas permanecerdo em cadastro de reserva, podendo
ser convocadas em caso de desisténcia de equipe previamente selecionada ou de eventual ampliagao
da capacidade do espaco fisico.

§ 3° Apods o preenchimento das 7 (sete) inscri¢des previstas, o formulario eletronico serd encerrado.

4. DOS MATERIAIS E DO ESPACO DE TRABALHO

Art. 9° A organizacdo disponibilizard a cada equipe espago de trabalho previamente reservado,
contendo:

I — mesa;
II — cadeiras;
IIT — materiais basicos de limpeza e organizagdo do espaco durante a realizagcdo da atividade

Art. 10. Compete exclusivamente a cada equipe providenciar, transportar, utilizar e organizar os
materiais necessarios a execu¢ao de suas produgdes artisticas.


https://forms.gle/wJAcYee9mT2N1hwb8

Paragrafo unico. Poderdo ser utilizados, entre outros materiais compativeis com as atividades
propostas, lapis, canetas, borrachas, nanquim, marcadores, lapis de cor, aquarela, pincéis, régua,
compasso, giz pastel oleoso e demais materiais auxiliares.

5. DA DINAMICA E DA EXECUCAO DA MARATONA

Art. 11. Os participantes deverdo comparecer a programacao que antecedera a maratona, no ambito
do III Seminario Nacional de Memoria das Artes na Amazonia, a ser realizada no Auditério Rio
Alalau, da Faculdade de Educacdo — FACED, para fins de credenciamento, orientacao e apresentacao
do tema da atividade.

§ 1° Apos o encerramento da programacao inicial, os participantes serdo encaminhados ao espago do
CEDOMCA, onde sera realizada a maratona.

§ 2° A duracdo minima da maratona serd de 2 (duas) horas, podendo a organizacdo estabelecer o
horario de encerramento conforme o desenvolvimento das atividades e a conclusao das etapas pelas
equipes.

Art. 12. A maratona serd constituida de etapas praticas de produgdo artistica, nas quais as equipes
deverao desenvolver trabalhos a partir das técnicas e orientagdes fornecidas pela organizagao.

Art. 13. Serdo trabalhadas as seguintes técnicas de desenho:
I — hachuras;

II — texturas;

III — perspectiva.

Art. 14. Serdo trabalhadas as seguintes técnicas de pintura:
[ — aquarela;

II — giz pastel oleoso;

I — giz pastel seco.

Art. 15. As orientagdes referentes as técnicas e aos desafios propostos serdo disponibilizadas as
equipes por meio de cards instrucionais, entregues no decorrer da atividade.

Art. 16. Para cada técnica proposta, cada equipe deverd produzir 3 (trés) obras, observadas as
orientagdes constantes dos respectivos cards.

Paragrafo unico. Considerando as 6 (seis) técnicas previstas, cada equipe deverd produzir, ao final
da maratona, o total de 18 (dezoito) obras.



Art. 17. Finalizados todos os desafios, a equipe deverd solicitar a banca julgadora a conferéncia e
valida¢ao dos trabalhos realizados.

§ 1° A banca julgadora verificara o atendimento dos trabalhos aos requisitos estabelecidos para cada
desafio, considerando a qualidade técnica, a criatividade e a adequagdo das producdes as propostas
apresentadas

Art. 18. Serad considerada vencedora a equipe que concluir, em primeiro lugar, todos os desafios
previstos E obtiver a validacdo da banca julgadora para todas as producdes exigidas OU que obtiver
o maior niumero de producdes validadas.

§ 1° A classificagao das demais equipes observara a ordem de conclusdo da maratona, considerando-
se, para esse fim, as validacdes realizadas pela banca julgadora.

6. DA AVALIACAO E DA EXPOSICAO DOS TRABALHOS

Art. 19. Apos a conclusdo das atividades por todas as equipes, a banca julgadora realizara a
apreciacao das produgdes desenvolvidas.

Art. 20. A banca julgadora selecionard, entre os trabalhos apresentados, o destaque de cada técnica,
considerando aspectos como criatividade, dominio técnico, composi¢do, experimentacao e
adequacgdo a proposta da maratona.

Art. 21. As producdes realizadas durante a I Maratona de Desenho poderdo integrar exposicao
organizada pela FAARTES/UFAM, em espaco destinado a divulgacdo das atividades do evento.

Art. 22. Os trabalhos selecionados para composicdo da exposicdo poderdo integrar o acervo
documental e artistico do CEDOMCA, observadas as autorizagdes e os procedimentos institucionais
aplicaveis.

Paragrafo unico. A incorporagdo das produgdes ao acervo do CEDOMCA terd como finalidade a
preservacdo, documentacdo, pesquisa, divulgacdo e valorizacdo da producdo artistica relacionada a
atividade.

7. DA CERTIFICACAO

Art. 23. Aos participantes que cumprirem integralmente as atividades previstas sera concedido
certificado correspondente a 4 (quatro) horas de atividades complementares.

§ 1° Fardo jus a certificagdo os participantes que permanecerem na atividade até o seu encerramento
e cumprirem as etapas estabelecidas pela organizagao.

§ 2° Os certificados serdo emitidos em formato digital (PDF) pela FAARTES/UFAM, no prazo de
até 30 (trinta) dias apos a realizacdo do evento.



8. DAS ATRIBUICOES DA COMISSAO ORGANIZADORA E DA BANCA

JULGADORA

Art. 24. Compete a Comissao Organizadora:

I — coordenar e acompanhar a execugdo da maratona;

IT — organizar os espagos e materiais disponibilizados pela instituicao;
IIT — fornecer as orientacdes e os cards referentes as etapas da atividade;
IV —realizar o credenciamento € o acompanhamento das equipes;

V —providenciar a certificagdo dos participantes; e

VI — deliberar sobre questdes operacionais ndo previstas neste Edital.
Art. 25. Compete a banca julgadora:

I — acompanhar a execu¢do das etapas;

II — conferir e validar as produgdes apresentadas pelas equipes;

IIT — estabelecer a classificagdo das equipes, conforme os critérios definidos neste Edital; e
IV — selecionar os trabalhos de destaque de cada técnica.

9. DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 26. A inscricdo da equipe implica ciéncia e concordancia integral com as disposi¢des

estabelecidas neste Edital.

Art. 27. A participagdo na maratona esta condicionada ao cumprimento das normas de organizagao,

seguranca, preservagdo do espaco fisico e orientagdes da Comissdao Organizadora.

Art. 28. Os casos omissos neste Edital serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora da I

Maratona de Desenho e Pintura, em conjunto com a coordenagdo
CEDOMCA/FAARTES/UFAM, observadas as normas institucionais vigentes.

Art. 29. Este Edital entra em vigor na data de sua publicacao.
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