Direito Autoral,
plagio e integridade
académica:

cartilha informativa para a
comunidade universitaria

Thalisson Freitas Leite

Célia Regina Simonetti Barbalho




© 2026 |

Universidade Federal do Amazonas I
Reitora - Tanara Lauschner "':
Pro-Reitora de Pesquisa e Pos-Graduacéao - Adriana Malheiro Alle Marie '

Programa de Pds-Graduacao em Propriedade Intelectual de Transferéncia de
Tecnologia para a Inovacao - PROFNIT/UFAM VLN

Coordenadora - Kleomara Gomes Cerquinho LR
Orientadora - Célia Regina Simonetti Barbalho

\

N\
Direito Autoral, plagio e integridade académica: cartilha informativa para a comunidade\
universitaria |

Ficha técnica:

Capa e projeto grafico: Jhonatan dos Santos Roque

llustracoes: Thalisson Freitas Leite adaptando fontes com emprego da ferramenta
NotebookLM. _

Diagramacéo e lazl_out: Thalisson Freitas Leite e Jhonatan dos Santos Roque
Revisdo de texto: Thalisson Freitas Leite e Célia Regina Simonetti Barbalho

Esta obra esta sob uma licenca Creative
By Commons Atribuicio 4. O Internacional

Ficha catalografica elaborada pelo
Bibliotecario Thalisson Freitas Leite CRB/11 - 1067

L533 Leite, Thalisson Freitas.

Direito Autoral, plagio e integridade académica: cartilha
informativa para a comunidade universitaria / Thalisson Freitas
Leite, Célia Regina Simonetti Barbalho - Manaus: PROFNIT,
2026.

o p:il; 20 cm.

ISBN [digital] : 978-65-02-03709-6

1. Direito autoral. 2. Plagio. 3. Integridade académica.
ll.Barbalho, Célia Regina Simonetti. IV. Titulo.

CDU Ed. 2007 - 347.78(075.2)




Apresentacao

A producdo de conhecimento € uma das atividades centrais no ensino superior. Artigos
cientificos, trabalhos académicos, livros, pesquisas, materiais didaticos, imagens e softwares séo
exemplos de criacdes intelectuais presentes no cotidiano de estudantes, docentes e
pesquisadores. Nesse contexto, os direitos autorais assumem papel fundamental, pois protegem
as criacdes humanas de natureza artistica, cientifica e literaria, garantindo © reconhecimento da
autoria e estabelecendo regras para o uso dessas obras.

No ambiente académico, o uso inadequado de obras intelectuais, muitas vezes associado
ao plagio, pode comprometer a originalidade, a credibilidade da producao cientifica e a seguranca
juridica das instituicbes e dos pesquisadores. Diante disso, fortalecer uma cultura de respeito a
propriedade intelectual torna-se essencial para o desenvolvimento da ciéncia, da inovacdo e da
integridade académica nas universidades brasileiras.

Esta cartilha constitui o produto técnico-educacional da dissertacdo intitulada “Direito
Autoral no contexto do ensino superior”, desenvolvida no ambito do Programa de Pds-Graduacao
em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a Inovacdo (PROFNIT), ponto focal
da Universidade Federal do Amazonas (UFAM).

A pesquisa teve como objetivo principal discutir, & luz das novas demandas tecnoldgicas,
as interacdes entre ética, direito autoral e praticas académicas. De forma especifica, buscou-se:
analisar a literatura, legislactes e jurisprudéncias relacionadas ao plagio e aos direitos autorais;
identificar iniciativas dos sistemas de bibliotecas de universidades brasileiras voltadas a prevencao
de violacbes autorais; investigar o nivel de conhecimento da comunidade universitéria da UFAM
sobre o tema; e elaborar um material didatico voltado a promocao de boas praticas em direitos
autorais no ambiente académico.

Os dados obtidos por meio de questionario aplicado a estudantes participantes do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo em Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovacdo
(PIBITI/UFAM) permitiram identificar lacunas formativas relacionadas ao conhecimento sobre plagio,
legislacdo autoral e uso adequado de obras intelectuais. A partir dessas evidéncias, foi
desenvolvido o material educativo apresentado nesta cartilha, concebido com carater informativo,
preventivo e acessivel, voltado & promocao da integridade académica e do uso responsavel da
informacao.

O conteldo foi elaborado com base na Lei n°® 9.610/1998 (Lei de Direitos Autorais), nas
diretrizes institucionais e nos principios da ética académica. A cartilha aborda temas essenciais
como direitos autorais, plagio académico, uso legal de obras protegidas, boas praticas de citacédo
e referéncia, dominio publico e licenciamento aberto.

Espera-se que este material contribua para fortalecer a cultura de respeito & autoria,
orientar a comunidade universitaria sobre o uso adequado da informacdo e apoiar ©
desenvolvimento de praticas cientificas éticas e responsaveis no ensino superior.
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1. O QUE E PROPRIEDADE INTELECTUAL?

A propriedade intelectual refere-se ao conjunto de direitos que protege as
criacdes resultantes do esforco intelectual humano. Isso inclui producdes como
livros, artigos cientificos, musicas, obras de arte, invencdes, marcas, desenhos
industriais e outras formas de conhecimento.

Esses direitos existem para reconhecer e valorizar o trabalho de quem cria,

garantindo que autores e inventores tenham controle sobre o uso de suas obras e

possam receber

reconhecimento por elas (OMPI, 2002).

No Brasil, a protecdo dessas criacdes esta organizada em trés grandes
dreas: direito autoral, propriedade industrial e protecdo sui generis (Fiuza et al.,

2018).

Cada uma dessas éreas reune diferentes tipos de criacdes e possui regras
especificas de protecéo.

Direito Autoral
& Software

Propriedade Industrial
& Protegao Sui Generis

Legislagdo Brasileira

Propriedade Industrial
Lei 9.279/1996
Protegdo Sul generis
Lei 11.484/2007
Direito Autoral
Lei 9610/1998

Obras Intelectuais

A& OE

Protege textos, misicas, fotos e
filmes, além de direitos de
inndrpretes & emissoras,

Propriedade Industrial

OF %

Foca em criagies com aplicagio
pratica, como marcas, patentes e
desenhos industriais.

Prote¢éo Sui Generis Programas de Computador
Regula criaghes especificas como Softwares recebem no Brasil
circuitos integrados, novas protecio legal semelhante &

variedades de plantas @ das obras liverdrias.

conhecimentos tradicionals.

Fonte: Elaborado pele autor com emprego do NotebookLM (2026) baseado na Lei n® 9610 (1998),

Em conjunto, essas formas de protecido ajudam a valorizar a producio

cientifica,
desenvolvimento

tecnoldgica,

cultural e artistica, estimulando a inovacdo e o

do conhecimento na sociedade.

2. O QUE E DIREITO AUTORAL?

O direito autoral ¢ um termo legal usado para descrever os direitos que os
criadores tém sobre suas obras literarias e artisticas (WIPQ, 2024).
No Brasil, os direitos autorais sé&o regulados pela Lei n® 9.610, de 19 de fevereiro de

1998.

Seu principal objetivo € proteger juridicamente as criacdes intelectuais,
garantindo que os autores tenham reconhecimento e controle sobre o0 uso de suas

obras.



2.1 0 que pode ser protegido por direito autoral?
Podem ser protegidas por direito autoral:

Obras Literarias e Artisticas Obras Tecnicas e Digitais
'E% N
& 10011001
— — —— 00101010
Textos e Oratdria Tecnologia e Dados

Inciui programas de computador e bases

Abrange textos literdrios, clentificos,
de dados organizadas de forma original.

palestras, discursos @ conferdncias

Direito

Artes Visuais Projetos El
e Sonoras Autoral e Mapas
Inchul fotografias, lustracbes, Resguarda prejetos de arquitetura,
composicies musicais, coreografias angenharia, lustraghes tédcnicas
2 Mmapas.

@ obras de artes visuais.

Obras Dramaticas
e Audiovisuais

Protege pecas teatrais, coreografias
e produgdes de video ou cinema.

pagses () gl

Protege tradugdes, adaptagies e

outras transformagies de obras
originais.

Fonte: Elaborado pelo autor com emprego do MotebookLM (2026) baseado na Lei n® 9.610 (1998).

2.2 O que nao pode ser protegido pelo direito autoral?
A legislacdo também estabelece que alguns elementos ndo sdo protegidos
por direito autoral.
Entre eles:

O que nao é protegido?

ELEMENTOS SEM
PROTEGAO LEGAL

O PRINCIPIO DA EXPRESSAD

Documentos
Oficiais e Regras
Textos de leis, dechotos, decisbies
Ideias, Métodos judiciais @ regras de joges 3o de lve uso,
e Sistemas

Concaitos abstratos, modelos de
negécio a operagdes matemdticas

FORMA DE EXPRESSAQ

nio podiem sar protegidos.
Forma vs. Contetido
O direite protege a forma de expressio

da ideia, & ndo a ikeia em si.

Uso Comercial da Idsias: Nomes, Titulos e

A racio comercial de kdelas

ﬂn::m em obras ndo é impedida Dados Comuns

pelo direita autoral. Thulos isolados, formuldrios am
branco & informacdes de uso
comum nko geram direitos.

Fonte: Elaborado pelo autor com emprege do NotebookLM (2026) baseado na Lei n® 9.610 (1998).

2.3 Direitos garantidos pela Lei de Direitos Autorais
A Lei n° 9.610/1998 estabelece que o autor possui dois tipos principais de

direitos: direitos morais e direitos patrimoniais.




2.3.1 Direitos morais do autor
Os direitos morais garantem o vinculo do autor com sua obra.

Os direitos morais garantem o vinculo perpétuo entre o criador e sua obra,
protegendo a perscnalidade do autor refletida em sua criacao. Diferente de
outros direitos, eles possuern cardter personalissimo e permanente,

Natureza dos Direitos Morais Garantias

Fundamentais do Autor
Direitos Inaliendveis e B
Irrenuncidveis Reconhecimento
O autor nio pode vender, e Crédito .
transferir ou abrir méo desses Direfto de rebeindicar a ~
dingitos fundamentais. autoria @ ber seu nome
el . sempre indicade na
% 0 Vinculo de Autoria e _
Carante a protecio da g =
- e e
conexdo espiritual e [
q pessoal entre o autor Controle sobre . ‘-\::?‘\
€ sua obra.

/ﬁji a Obra .

®  poder de modificara ‘-‘,
criagio, manté-la inddita
= ouretird-la de circulagio.

4+ Integridade

" e ACesso

1 P Proteg3o contra

\ e akteragdes indesejadas

e garantia de acesso
3 enemplares raros,

Fonte: Elaborado pelo autor com emprego do NotebookLM (2026) baseado na Lei n® 8.610 (1998).

2.3.2 Direitos patrimoniais do autor
Os direitos patrimoniais dizem respeito ao uso econdémico da obra.

Somente o autor pode autorizar:

ks oridoustll O QUE DEPENDE DE AUTORIZAGAO
legal de autorizar ou proibir o
us0 de sua criagio por

terceiros.

Formatos e Adaptacgdes e Execucdo
Distribuigdo Tradugdes Piblica

Foco no Uso Econdmico: Inclui a reprodugia, Abrange a criagio de novas Qualquer apresentagio ou

Refere-se a toda & qualquer forma de publicagZo, distribuicio varscares, tradugdes para performance da obra em

I i 1 ou financei fisica e o armazenamento da outros idlomas e a inclusdo pliblico exige o
L ora@éaé:ornema DR obra em bases de dados. da obra em filmes. consentimento prévio
e uma obra. do autor.
¥ NotebockLM

Fonte: Elaborado pelo autor com emprego do NotebookLM (2026) baseado na Lei n® 9.610 (1998).

2.4 Qual o tempo de protecao das obras?
Os direitos patrimoniais duram 70 anos ap6s a morte do autor,
Depois disso, a obra entra em dominio publico.



2.5 Quando o uso de uma obra nao viola direitos autorais?

A lei prevé excecdes, como:

Fins de Estudo e
Atividades Didaticas

Inclui citagdes diretas para
estudo e o uso em
contextos de ensino.

Reprodugdo de
Noticias e Discursos
E permitida a reprodugéo
de noticias e de discursos
proferidos em publico.

Uso Pessoal e Criativo

Pequenos Trechos
para Uso Pessoal
Copias limitadas a
fragmentos pequenaos para uso
privado e nao comercial.

Paréfrases e Parddias

t'ﬂ
Recriagdes que utilizam a y
obra original como base para
humor ou nova interpretagao. n

*

Versdes Acessiveis

Producdo de versges
adaptadas para garantir a
acessibilidade de pessoas
com deficiéncia.

Fonte: Elaborado pelo autor com emprego do NotebookLM (2026) baseado na Lei n® 8.610 (1998).

2.6 O que acontece quando ha violacao de direitos autorais?

Quando ocorre violacdo, podem ocorrer:

0 desrespeito aos direitos autorais gera repercussoes legais imediatas, desde perdas
financeiras até medidas fisicas de controle e apreensdo de materiais ilegais.

Medidas de Controle Penalidades
e Apreensdo : Financeiras

Apreensdo e Destruigio e
de Materiais Suspensdo da Divulgagio Pagamento de Indenizagio Aplicagdo de Multas
Confisco da cdplas llegais & destruicio Interrupgio imediata de qualquer Compensacio financeira devida a0 [Penalidades monetdrias adickonais
de equipamentos usades na reproducio.  forma de circulag3o da obea protegida. detentor dos direitos originais. impostas pela viclagio da lei.

Fonte: Elaborado pelo autor com emprego do NotebookLM (2028) baseado na Lei n® 9.610 (1998).




3.DIREITO AUTORAL E

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A inteligéncia artificial € uma tecnologia capaz de processar grandes

volumes de dados e gerar resultados automatizados (Boff; Abido, 2020).
Esses sistemas dependem de dados previamente fornecidos, muitas vezes

provenientes de obras humanas protegidas por direitos autorais (Salmeron, 2023).

A producdo de conteudos por IA tem levantado debates sobre autoria e
protecéo juridica (Hohendorff; Cantali; D’Avila, 2020).

Pesquisadores destacam que o direito autoral continua baseado na
criatividade humana (Souza et al., 2024).

Por isso, discute-se a necessidade de regras claras para o uso da |IA na
criacédo de obras (Lopes; Almada, 2025).

Inteligéncia Artificial e Direitos Autorais:
O Desafio da Autoria

' . OPilarda
+  Criatividade
Humana

Pesquisadores rafor . )
Qe b a0 autoral O Caminho para a Regulamentagao
TPl

estritamente iy
criagtividade humana,

7

Necessidade de Equilibrio Entre
Regras Claras Tecnologia e Protegdo
\. DﬂijsmrLMnaa $”:!:° 'Jobﬁmne:“ulagnm:w
Processamento . / na criagSo. de tecnaloglas emergen
e Dependéncia £ s
de Dados

A4 processa volumes wi®, ’
pravenientes de obras k! " y Impasse na
vlogidas. . = > "

Autoria Juridica
A procdugho per 1A levanta Evolugio Normativa
debates complens sobre nos Proximos Anos
Moves regulamentadies devem
=wgrpu?plwnd$uu lacunas
juridicas atuais.
¥ NatebookilM

Fonte: Elaborado pelo autor com emprege do NotebooklM (2026) baseado em Boff e Abidol 2020); Salmeron (2023}, Hohendorff,
Cantali e D'Avila (2020); Souza et al, (2024); Lopes e Almada (2025).

De modo geral, o debate sobre direito autoral e inteligéncia artificial ainda
esta em desenvolvimento, e novas regulamentacdes podem surgir nos proximos
anos para equilibrar a protecdo das obras intelectuais e o uso das tecnologias
emergentes. .
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4. PLAGIO E TIPOS DE PLAGIO

O plagio ocorre quando alguéem utiliza ideias, textos ou outros contelidos
produzidos por outra pessoa sem dar o devido crédito ao autor original. Essa
pratica € considerada uma violacdo ética e pode também representar uma
infracdo aos direitos autorais, especialmente no que se refere ao reconhecimento
da autoria e ao respeito pela obra original (Moraes, 2004).

A discussao sobre plagio esta diretamente relacionada aos conceitos de
autoria e propriedade intelectual, pois envolve o reconhecimento de quem
realmente produziu determinado conhecimento ou criacdo (Vasconcelos, 2007).

De acordo com Lopes et al. (2024), existem diferentes tipos de plagio,
que podem ocorrer de varias formas no contexto académico e cientifico.

Plagio de Conteudo e Ideias

Plagio Integral ou Direto

Cipia exata de um texto original sem
citar a fonte, fingindo autoria propria.

Plagio Parcial ou Indireto

Compilagdo de fragmentos de varios
autores para criar um documento que
aparenta originalidade.

Plagio Conceitual

Apropriacdo da esséncia e das ideias
do texto ariginal por meio de parafrases.

Falhas Técnicas e Eticas

Plagio de Fontes

Citar obras que o plagiador néo
consultou diretamente, evitando o uso

do “apud”.

Plagio por Erro Técnico

Falha acidental ou esquecimento na
aplicacdo das normas de citacdo e
referéncia.

Autoplagio
Reutilizar trabalho praprio jé publicade

e apresentd-lo como se fosse um
conteddo novo.

Fonte: Elaborado pelo autor com emprego do NotebookLM (20268) baseado em baseado em Lopes et al. (2024).

De modo geral, compreender os diferentes tipos de plagio € fundamental
para garantir a integridade académica, valorizar o trabalho intelectual e promover

0 uso ético da informacdo no ambiente universitario.
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4.1 Ferramentas antiplagio

As ferramentas ajudam a identificar trechos semelhantes a conteudos ja
publicados na internet ou em bases de dados. No entanto, elas ndo substituem o
uso correto de citacdes e referéncias.

A seguir estdo algumas ferramentas com versdes gratuitas que podem
ser utilizadas para verificacao de similaridade:

AntiPlagiarist — http://www.anticutandpaste.com/antiplagiarist/
Article Checker - https://www.articlechecker.com/

Check for Plagiarism - https://www.checkforplagiarism.net/
Copyscape - https://www.copyscape.com/

CopySpider — https://copyspider.com.br

Dupli Checker - https://www.duplichecker.com/

PaperRater — https://www.paperrater.com/

Plagiarism Checker - https://www.plagiarism-checker.me/pt/
Plagiarisma - http://plagiarisma.net/pt/

Plagium - https://www.plagium.com

Google Académico - http://scholar.google.com.br/

TinEye (verificacdo de imagens) - https://tineye.com/

5. BOAS PRATICAS NO USO DE

OBRAS E INFORMACOES

A legislacdo brasileira permite o uso de trechos de obras de outros
autores em determinadas situacdes. De acordo com o art. 46 (inciso Ill) e o art. 47
da Lei n° 9.610/1998, citacbes e parafrases sdo permitidas, desde que sejam
feitas para fins de estudo, critica ou debate e que o nome do autor e a fonte da
obra sejam devidamente indicados (Brasil, 1998).

¥__
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5.1 Como utilizar fontes em trabalhos cientificos?

No ambiente académico, para utilizar corretamente ideias ou trechos de
outros autores, € importante seguir as normas da Associacdo Brasileira de
Normas Técnicas (ABNT), especialmente a NBR 10520 INFORMACAO E
DOCUMENTACAO — CITACOES EM DOCUMENTOS, que orienta como realizar
citacbes em trabalhos cientificos.

Citacéo direta curta (até trés linhas)
A citacéao direta ocorre quando um trecho da obra € copiado exatamente
como esta no texto original, devendo aparecer no proprio paragrafo, entre aspas.
Além disso, € necessario informar o sobrenome do autor, ano da
publicacdo e a pagina de onde o trecho foi retirado.

Exemplo:
“Texto citado do autor original.” (Sobrenome, ano, p. xx)
Citacéo direta longa (mais de trés linhas)

Quando a citacdo possui mais de trés linhas, ela deve aparecer em
paragrafo separado, com recuo de 4 cm da margem esquerda, fonte menor que a
utilizada no texto e sem aspas.

Também € necessario indicar autor, ano e pagina da obra citada.
Parafrase

A parafrase ocorre quando o autor explica ou reescreve com suas

proprias palavras a ideia de outro autor, sem copiar exatamente o texto original.
Mesmo nesse caso, € obrigatdrio indicar o autor e o ano da obra consultada,
pois a ideia utilizada continua pertencendo ao autor original.

Exemplo:

(Sobrenome, ano)




5.2 Como indicar as fontes utilizadas? 13
Sempre que forem feitas citacdes ou parafrases, € necessario incluir a
referéncia completa da obra na lista de referéncias do trabalho. Para isso, utiliza-
se geralmente a ABNT NBR 6023 INFORMACAO E DOCUMENTACAO -
REFERENCIAS, que define como registrar as informacées das fontes consultadas.
Utilize como exemplos, além da consulta a norma, as referéncias
contidas neste material.

6. DOMINIO PRIVADO X DOMINIO PUBLICO

Dominio Privado Dominio Publico
Fase de Protecao Fase de Acesso Livre

o’

Exclusividade Liberdade

de Uso de Uso Total
Apenas o autor, Qualguer passoa pode &
herdeiros ou detentores reproduzir, adaptar ou

podem autaizar a compartilhar sem
repreducao da obra. necessidade de Atribuigéo

autorizacio. ! de &

v U [aaj | Mesmoem
[__ e _] = W i/ dominio pablico,
o | onqmad autor
— | inal deve
Inicio da Patriménio b ek
Contagem Cultural Comum mencienada,
O prazo comega em A obra deixa de ser
1* de janeiro do ano L i
seguinte a0 falecimanto
do autor,

Fonte; Elaborado pelo autor com emprego do NotebookLM (2026) baseado na Lei n® 9.610 (1998),

7. LICENCAS CREATIVE COMMONS (CC)

As licencas Creative Commons permitem que autores autorizem
previamente o uso de suas obras.

CCO: Dominio Piblico

As licengas Creative Commons (CC) padronizam come autores
parmitem o uso de suss obras sob alel de direltos autorats. Elas
variam desde a reniincla total de direitos (CCO) até permissdes
restritas que profbem uso comercial ou medificacdes.

Sigla da Liconga Pormite Adaptagbes?

O sm @sm

1» CC BY: A Licenca Padrio

' —
= Pormite distribulr, adaptar & usar comarcialmants., i .
2 E axlginde apenas a atribuicho do créddita, @ Sim © simrsons et
@ sim @ nio
=, CCBY-NC-ND: Restrigio Méxima © Nso O o

-, 1 ] Permite apenas mipairtiihar a obra
[ # "7 original para fina nd eciats

Regras de Quro para o Criador

G ©
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